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Uvod u AutoCAD

U slaju da je instalirana novija verzija AutoCAD-a, @ AutoCAD 2007, to nije problem, jer su nove
verzije kompatibilne sa starim verzijama. Razlikeogladaju samo u malim novinama, dok u osnovi siaje
isti. AutoCAD je na trziStu wvieduZe od 20 godina iako su ljudi mislili da perdanea¢unari nisu sposobni da
izdrZe industrijske zadatke kao Sto je CAD (Computeled Design, kompjuterski dizajni). Danas je jova
program neizbezan u svim oblastimadgnénarstva.

AutoCAD moZemo svrstati u grupu programskih pakeaaenjenih crtanju, projektovanju i drugim
vidovima primene ré&unara u inZenjerskoj praksi. Kompjuterski podrzamojektovanje (CAD) predstavlja
moénu alatku u rukama savremenog projektanta. Brziladkadca s kojom se crtezi kreiraju ili modifikuju uz
poma: ratunara predstavljaju neizmerne prednosti u odnoddasian n&in rada.

Sve Sto crtamo u AutoCAD-u vezano je za vektorgladiky, to zn&i da je sve vezano za koordinatni
sistem i za razliku od rasterske grafike, kolikal gia uvéavamo sliku, kvalitet slike se ne menja.

Ekstenzija za autocad fajlove je .dwg. Sam progpaadrZava i ostale ekstenzije kao Sto su .dxf, .dws,
.dwt. Sledéom tabelom predstatémo AutoCAD verzije sa njihovim formatima i datumaiastanka programa.

AutoCAD Verzije i DWG formati datoteka
AutoCad Verzija Datum nastanka DWG forma
AutoCAD 2011 2010 Acad 2010
AutoCAD 2010 2009 Acad 2010
AutoCAD 2009 2008 Acad 2007
AutoCAD 2008 2007 Acad 2007
AutoCAD 2007 2006 Acad 2007
AutoCAD 2006 2005 Acad 2004
AutoCAD 2005 2004 Acad 2004
AutoCAD 2004 2003 Acad 2004
AutoCAD 2002 2001 Acad 2000
AutoCAD 2000i 2000 Acad 2000
AutoCAD 2000 1999 Acad 2000
AutoCAD Release 14 1997 Acad R14
AutoCAD Release 13 1994 Acad R13
AutoCAD Release 12 1992 Acad R12

Neke od oblasti primene AutoCAD-a:

Arhitektonski crtezi svih vrsta

Dijagrami toka i organizacione Seme

Ponude i prezentacije

Grafikoni svih vrsta

CrteZi iz oblasi elektrotehnike, glavinarstva i masinstva
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= |zrada topografskih i geografskih karata
= Grafovi i druge vrste predstava matertkiti funkcija
» |zrada logotipagestitki i drugih vrsta umetkih crteza

Pojam rasterske i vektorske grafike

Rasterska grafika ili bitmap je podatak koji predstavija pravougaonu mrezu gi&ksli obojenih tdaka na
nekom graftkom izlaznom uréaju kao Sto je monitor ili na papiru. Piksel (emikel) je skraenica zaPicture
Element, predstavlja jednu &ku na grafici. Monitori prikazuju sliku tako Sto geo ekran izdeljen na hiljade (ili
milione) piksela organizovanih u wvrste i kolone.kd@li su veoma mali i izgledaju povezani.
Broj bitova koji se koristi da bi predstavio jedamksel odr@uje i koliko boja moZe biti prikazano.
Svaka boja pojedinog piksela je posebno definitaka da na primer, RGBRed GreenBlue) slike sadrze tri
bajta po svakom pikselu, svaki bajt sadrZi jednsebmo definisanu boju.

Kvalitet jedne rasterske slike odrge ukupan broj piksela (rezolucija) kao i brojdmesti za svaki pojedidai
piksel (dubina boje). Ako je dubina bojeceae viSe se nijansi moZe prikazati, to &@nholju sliku kao i
verodostojniji prikaz. Rezolucija se odnosi naiostri jasn@u slike. Termin se n&&e koristi za opisivanje
karakteristika monitora, Stamfzi rasterskih grafika.

Mora se voditi réuna o vekini fajla, jer podaci u bmp fajlu nisu kompresovaako da treba birati optimalnu
varijantu. Bitmap grafike mogu se kompresovati t&to bi ih sauvali u jpg formatu, ali ovo istovremeno
redukuje boje na slici, mada je fajl znatno mahji. tome se gube informacije nepovratno. Bitmagdikgase
mogu sd&uvati u bilo kom od sledéh formata: GIF, JPEG, TIFF, BMP, PICT, PNG i PCX.

Rasterska slika se ne moZe piaté na véu rezoluciju bez gubitka kvalitete, Sto nije &jysa vektorskom
grafikom. Rasterska grafika je viSe prahtja nego vektorska grafika za fotografe i@i@ korisnike. Vektorsku
grafiku koriste grafiki dizajneri i DTP urdivaci. Rani monitori su mogli prikazati oko 72 do 13ikgela po
in¢u (PPI), dok dana3nji Stamfianogu Stampati 2400 &aka po jednom itu (DPI).

Vektorska grafika ili geometijsko oblikovanje (engl Vector graphics, geometric modeling) je n&in
prikazivanja slike pomtu geometrijskih oblika kao Sto suike, linije, krive i poligoni, a koji se zasnivaj@an
matematkim jedn&inama.

Vektorski oblici se mnogo lakSe pamte nego zahteaseerske (bitmap) slike. Skoro svi danaSnjurerski
graficki prikazi prevode vektorsku sliku u rasterski fatmRasterska slika seva u memoriju i sadrzi podatke
za svaki pojedinmi piksel neke slike. Pojam vektorska grafika seidtbu kontekstu dvodimenzionalne
racunarske grafike. Skoro svako 3D prikazivanje seSava poméu 2D vektorske tehnike (poréwo tataka,
linija i poligona).
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Uvodni koraci

1. Posle instalacije pokrenite ikonu na desktopAliliPrograms / Autodesk /
Erg AutoCAD 2007 / AutoCAD 2007
LukoCah 2007 2. Na novom prozoru pritisnite mautoCAD Classictako da bude uokviren.

3. Zatim pritisnite naDon’t Show me this again(ne prikazuj viSe ovaj dijalog). Pri narednim
pokretanjima programa viSe setagojavljivati ovaj dijalog.

Workspaces

AutoCAD’
loloy

Cpens with the dafault drawing
template file, Displays the classic
default interface

Autodesk

Kada pritisnete n®K, pojavljuje se korisiki interfejs koji se sastoji iz 5 osnovnih delova:

. El AutoCRD 2004 - [Drawing?. dwg] [T][ﬂ
1. Prostor Za Crtanje ED fle Eot vew incart Foma fcols Cvaw Cicengon Modfy Exprsse wincow  Heh - & x
CHE &8BA=<DO s —-i:q‘:u'k"*%:fﬁ FREER @] b [Stndrd ] ]15025 MlEIEE NS
. . & V@& BOo w3 £ || Dok v Bilayer [l [ — By v
2. Zona padajtih menija /|, \ C
/|%
10N
3. Paleta sa alatkama 2%
i
- Qb
4. Komandna linija S Palete sa alatkama
VIR
ol
5. Statusna linija a0
s Prostor za crtanje
Rir
;'1 b

="
uEoCAT memu atMabiss Ioad=d
omnand 1

4652050 40472 00000 S"I.IKHAHTHD PriLeR sz [07RarE LT [WODEL R

Prostor za crtanje —kao Sto ime kaZe koristi se za crtanje. Po defaplbzadina je crna.

Zona padajuéih menija —deo gde se nalaze sve komande koje se odnosegrarmro
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3D Mavigation
CAD Standards
Camera Adjustment
Dirmension

Paleta sa alatkamakoristi se za brze i preglednije kai&hje osnovnih ¥ ovaw rder
. . . . “ .. Inquiry
komandi. Da bi dodali dodatne alatke, desnim tatsemiSa pritisnemo na palet | lneert
sa alatkamapojavice se slika kao sa desne strane. Lvers
Lights
Mapping
. . . . w- . . .. Madslin
IzaberiteDimensionskoji sadrzi skup alata za kotiranje kao na slici: v :ogu;vi
Object Snap
rbit
Dimension v l;;anedri'tties
I . . 1 ACAD 5 Reference
HY AN O 20A MEMH RE® A LH [Sodd  v|4 e B
Lock Location  »| v Standard
Customize... W Styles
Unesite ovaj tab u paletu sa alatkama gde godeZelit ucs

UCs II
Wigw
Viswports
visual Styles
wealk and Fly
web

v Workspaces
Zoom

Komandna linija — Pri dnu ekrana nalazi se horizontalna povrsija kluzi za ispisivanje tekstualnih
poruka vaznih za rad i pfenje izvrSavanja komandi, pa otuda i nosi naziv &odma linija. Kada je na njoj
ispisano sam&ommand: zn&i da je AutoCAD spreman da prihvati vasu komandek® nje AutoCAD u
stvari komunicira sa vama. Komandna linija sluzaibeleZenje toka prethodno izvrSenih komandiiggom na
funkcijski tasterF2 otvara se dijalog prozor u kome mozZzemo pregledsdigledati Sta smo do tog trenutka
uradili). Takate svaka komanda mozZe da se pokrene iz komandjee lini

AutoCAD menu utilities loaded.

Comrmand: < ¥

Statusna linija - Statusnom linijom nazivamo horizontalnu trakyakee nalazi u samom dnu ekrana.
Na njoj se vrsi prikaz trenutnog stanja (statusgjediinin poménih aktivnosti. Pored toga na levom kraju
statusne linijle moZzemo piitati koordinate trenutnog poloZaja kursora. Akotge potrebno pritiskom na
funkcijski tastef=6 moZete iskljditi i ponovo ukljwiti pracenje koordinata.

53,8266, 57,3981, 0.0000 SNAP. GRID| ORTHO! POLAR, [0SMaP [OTRACK [DUCS [DvN LwT| [MODEL s |

Statusi su dosta bitni i sadamo detaljno objasniti najbitnije statuse:

Drafting Settings

-Snap and Grid PBIar‘T‘rack‘ir‘wg [i)ypami‘élmpul
Ii kao na slici je ukljgen. Ukoliko Zelite da| & Dioseesmpones [Z) Dtiest Snap Tracking On F11)
OSHA iskljugite pritisnite levi taster mida na ime ilf|

[ &pparent interssction

karakteristénu tatku. Opcije vezivanja mozZete dobiti

desnim pritiskom na snap i débte kao na slici desno i %tdlt
Za svaku speciénu tatku imate drugdji oblik - ElEgension
ozna&avanja. Za kraj linije je kvadrat, za sredinu |e 0 Totisk fononOara in e v ot tie e
trougao, itd. Selektujte kao Sto je na slici dammgli Vo R Akt st v ot i

lakSe da radite.

L. . . ) O [#]Endpaint 0 [ingertion
pritisnite F3. Sa ovom funkcijom im#ete mogudnost da A [ Midpoin b ] Persendo
svaku liniju koju povlgite automatski vezete za nekly o Flcene T [ Tangent

& [Ihode = [#]Nearest
|
g

I Paralel

aF, H Cancel H Help
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je takate bitna funkcija i ona predstavija da sve Storte fwude prikazano ili po horizontali

ORTHO ili po vertikali.

predstavlja pominu mreZu isto desnim pritiskom moZete da dobijgteije mreze na kom
rastojanja da bududke mreZe. To se manje koristi mada sve zavidtatsnika kako mu je
lakSe, da bi se sve vezivalo zakma mreZe ukljdite SHAFP

GRID

Iﬁ predstavlja dinaniko unoSenje podataka, odnosno da dok crtate mazateiru radnog dela
da napiSete duzinu linija.

redstavlja prikaz debljina linija.
LT p ja p J J

Koordinatni sistemi

Za odrelivanje poloZaja tke u AutoCAD-u koristi se Dekartov pravougaoni kdioatni sistem.
Koordinatni péetak se nalazi u donjem levom uglu ekrana, alicspgirebi moZe pozicionirati i na neko drugo
mesto. Po manu interpretacije ovih podataka razlikuju se digtiesna: pravougaoni i polarni.

Pravougli koordinatni sistem

PolozZaj téke u pravougaonom koordinatnom sistemu izraZzavajaoim rastojanjem u odnosu na
koordinatni pdetak mereno po pravcima koordinatnih osa. Pri t@meunosi podatak u obliku X, Y
koordinatnog izraza kod koga zarez koristimo zadvajgnje X od Y vrednosti, a dau kao oznaku za
decimalno mesto.

Polarni koordinatni sistem

Polarnim koordinatama odigjemo polozZaj t&ke preko njenog rastojanja od koordinatnoggika i
ugla koji taj pravac zaklapa u odnosu na pozitpravac X ose. Ugao se meri u pravcu suprotnim oeram
okretanja kazaljke na satu, a format u kome jegboto uneti podatke je se&iteprvo se unese rastojanje
praceno znakom < (manje od), a zatim i ugao.

Apsolutne koordinate

Upotreba apsolutnog koordinatnog sistema podrazarpeznate vetine uvek izrazene u odnosu na
koordinatni pgetak, odnosno tku sa koordinatom 0.0000,0.0000.

Relativne koordinate

Relativne koordinate koristimo kada Zelimo da pazizamo novu t&ku, ali sa poznatim rastojanjem u
odnosu na zadnju, prethodno unetu, a ne kao kadup#h u odnosu na koordinatni gEak. U tom sléaju se
rastojanje unosi sa prefiksom @ (at)demsim X i Y vrednostima za pravougaoni, ili rastggam i uglom, za
polarni koordinatni sistem.

Poslednja tatka

Znak @ (at) je u AutoCAD4+ univerzalna pré&ca koja sldi da za unos koordinatgpotrebimo poléaj
zadnje unete tke, odnosno nulto rastojanje od nje.
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S druge strane, moée je posmatrati i:

- Fiksni sistemski koordinatni sistem WCS(World Coordinate System)
- Pokretni korisni ¢ki koordinatni sistem UCS (User Coordinate System)

U WCS-u X osa je horizontalna, Y osa je vertikalaaZ osa je upravna na XY ravan. Koordinatni
pccetak je tamo gde se X i Y ose seku (0, 0) u levamjem uglu crteZa. DefiniSete korigki koordinatni
sistem UCS u odnosu na WCS. Sve unete koordinaist&wazéi UCS.

Pomeranje UCS-a moZe da oméguaksi rad u okviru nekih delova crteZza. RotirarjCS-a
omoguava unosenje podataka u trodimenzialnom ili robrarpogledu. Snap, Grid i Ortho modovi se rotiraju
zajedno sa novim UCS-om.

MozZete da relocirate koristki koordinatni sistem koristebilo koji od narednih metoda:

- Pomeranje UCS-a defini&wnovi koordinatni poetak

- Poravnati UCS sa ¢eostojéim objektom ili sa trenutnim pogledom
- Rotiranje UCS-a oko bilo koje ose

- Weitati ve¢ snimljen UCS

Jednom kada definiSete UCS, moZete mu dati imenij@ada ga &itate u sld¢aju da vam bude opet
potreban. Ako vam nije potreban viSe moZete dabg@ete i da &itate kao WCS.

Definisanje novog koordinatnog péetka UCS-a

1. Tools/New UCS/Originili pritisnite na dugmcg
2. Definisati t&ku novog koordinatnog getka
0,0,0 koordinata se redefiniSe dkiekoju definiSete.

Snimanje UCS-a

1. Tools/Named UCS..ili pritisnite nag
(Novi UCS je prikazan u UCS listi kddNNAMED )

2. U UCS dijalogu, selektujtd NNAMED i ukucajte novo ime ili moZete da selektujeftdNAMED
iz menija desnim pritiskom tastera miSa da izaledRename

3. lzaberiteOK.

Mozete koirstiti 255 karaktera, uk{jujuci slova, brojeve, znakove dolar ($), minus (-) hjlocrtu
(). AutoCAD sva imena UCS-a pretvara u velika alov

U¢itavanje ve¢ snimljenog koordinatnog pdetka

1. Tools/Named UCS..ili pritisnite na ikonLE

2. U okviru UCS dijaloga moZete da vidite koordinapwcetak i pravac osa selektovanjem datog
UCS-a i pritiskom ndetails. Kada zavrSite sa pregledavanjem liste pritisnd®©K da se vratite
na UCS dijalog.

Selektujte koordinatni sistem koji Zelite détate a zatim pritisnite n8et Current.
PritisniteOK .
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Kreiranje objekata u ravni

Svaki 2D crtez sastoji se od entiteta pojediifa i sloZenih objekata. U jednostavne objekte apad
neki od sledéh entiteta: linije, kruznice, kruzni lukovi, elips elipténi lukovi, tatke i prave (poluprave).
Smatra se da su oni zastupljeni sa viSe od (50%gstavu sloZenijih objekata. U sloZenije spadagdesi
objekti: pravougaonici, mnogougaonici (poligonilltiinije, polilinije, splajn (glatke krive) i sl.

U sustini najvéi deo za crtanje nalazi se u paletaw:

S A2 0 @8 YooRR - BEEA

Crtanje linije (LINE)

lkona: /

Meni: Draw/Line

Komandna linija: line

Procedura:
1. Drawl/Line
2. lzaberite poetnu t&ku (mozZete da koristite mis ili da ukucate koorttna komandnoj liniji)

3. ZavrSite prvu liniju tako Sta@ete definisati kraj linije. (Da biste vratili prettini segment tokom ove
komande ukucajte u ili pritisnite Undo na paleti)

4. DefiniSite kraj bilo koje od dodatnih segmenata

5. Pritisnite nac paENTER da zavrSite seriju linijskin segmenata. Da bisdertali novu liniju na kraju
prethodne linije, pokrenitelNE komandu ponovo i pritisnitENTER

Koncept:

Svaki pojedinani segment linije mozZe biti editovan nezavisno sthlth segmenata u seriji. MoZete da
zatvorite sekvencu linijskih segmenata tako da ppaislednji segment budu spojeni.

MozZete da dodelite svojstva linijama kao Sto jeabtip linije i debljina linije.

Mozete da definiSete lokaciju kojom se atlrje kraj svake linije ponaosob sa preciznns
- Ukucati vrednosti koordinata svake odatka koristéi apsolutne ili relativne koordinate
- Definisati vezivanje za ostale objekte, npr. daesge za sredinu neke druge linije

- UKlju¢iti vezivanje za mreZu i vezati za lokaciju
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Postoje i druge metode za kreiranje precizne liMgoma efikasne tehnike sifset (udaljenje) od vé
postojee liniji, a kasnijetrim (odsecanje) ilextend (produZenje) do Zeljene duZine.

Koristiti polyline umestdine u slitaju da Zelite da segmenti budu povezani u jedinstigekat.

Primer:

Crtanje prave ili poluprave (CONSTRUCTION LINE)

Ikona: / /
Meni: Draw/Construction Line . - \
—
Komandna linija: xline _— I S
\
, \
Procedura: L

Konstrukcijska linija ozna ¢ena dvema t&kama

1. Draw/Construction Line

2. lzaberite téku kojac¢e da definiSe koren konstrukcijske linije

3. DefiniSite drugu t&ku kroz koju konstrukcijska linija treba da geo
4

Nastaviti konstruisanje novih konstrukcijskih lmijikoliko je potrebno (sve naredne prave
prolazice kroz prvu téku)

5. PritisniteENTER za kraj komande

Konstruisanje Ray (zrak ili poluprava)

1. Draw/Ray

2. DefiniSite startnu t&ku zraka

3. DefiniSite tatku kroz koju treba da pde zrak

4. Nastaviti konstruisanje novih zrakova ukoliko jenebno (svi naredni zrakovi imaju prvuckar)
5

PritisniteENTER za kraj komande

Koncept:

Linije koje su beskorme u jednom ili u dva pravca, poznate su kags (zraci, poluprave) i
construction lines (prave). Mogu se koristiti kao reference druginjebma. Na primer, moZete da koristite
konstrukcijske linije da riete ortocentar trougla, ili dok crtate presekeszava.
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Beskonane linije ne menjaju ukupnu povrSinu crteZza. Mozdaieih pomerate, rotirate i kopirate isto
kao i ostale objekte. MoZete da napravager poseban za konstrukcijske linije kadje biti zamrznut ili
isklju¢en pre Stampanja

Mozete ih definisati na druge tiae:

- Horizontalno ili vertikalno (Hor/Ver) . Kreirati prave koje su paralelne sa X i Y osom
postojeéeg koordinatnog sistema (UCS — Ultimate Coordistetem)

- Pod uglom (Ang) lli da se selektuje referentna linija i u odnesunju da se izabere ugao
ili u odnosu na horizontalnu osu da se izabere ugao

- Bisektrisa (Bisect) Iscrtava bisektrisu za ugao koji izaberete.

- Udaljenost (Offset) Iscrtava pravu koja je paralelna liniji koju izmbmo na odiEnom
rastojanju

Crtanje polilinije (POLYLINE)

Ikona; s

Meni: Draw/Polyline

Komandna linija: pline

Procedura:
Polilinija sa pravim segmentima e .
1. Draw/Polyline
2. DefiniSite prvu téku polilinije
3. DefiniSite krajnju téku prvog segmenta polilinije

4. Nastavite konstruisanje novih segmenata kolikoojiegibno

5. PritisniteENTER da zavrSite ili unesite za zatvaranje polilinije (da biste iscrtali nowlifiniju na
kraju prethodne, pokreniteLINE komandu ponovo i pritisnitENTER)

Polilinija kombinacije lukova i linija
1. Draw/Polyline
2. Definisati p@etnu ta&ku segmenta polilinije
3. Definisati krajnju téku segmenta polilinije
a. Prebaciti na léni mod kucanjena (Arc) na komandonoj liniji

b. Vratiti na linijski mod kucanjenh. (Line) na komandnoj liniji
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4. Definisati nove segmente ukoliko je potrebno
5. PritisniteENTER za kraj ilic za zatvaranje polilinije

Koncept:

Polilinije su povezane sekvence linija kreirane kadinstven objekat. MoZete praviti segmente od
pravih linija ili sa [&nim segmentima, ili njihovu kombinaciju.

ViSesegmentne linije omogavaju editovanje linija nedostupnim za pojedima linije. Na primer,

moZete da podesite njihovu debljinu i zaobljen®stsle kreiranja polilinije moZete je promeniti edit ili
koristiti explodeza prebacivanje u individualne linijske the segmente.

Crtanje poligona — jednakostrani  énih mnogougaonika (POLYGON)

Ikona: G

Meni: Draw/Polygon

Komandna linija: polygon

Procedura:
Ograniéen poligon
1. Draw/Polygon
2. Na komandnoj liniji ukucati broj stranica poligona /—\ 5
3. Definisati centar poligona
4. Ukucatic da se definiSe poligon ogr&en krugom 1
5

Ukucati radijus kruga

Crtanje poligona definisanjem jedne ivice

1. Draw/Polyline

2. Na komandnoj liniji ukucati broj stranica poligona
3. Ukucatie (Edge)

4. Definisati p@etnu t&ku za jedan segment poligona

5. Definisati krajnju téku segmenta poligona

Crtanje upisanog poligona

1. Draw/Polyline 2
T
2. Na komandnoj liniji ukucati broj stranica poligona / ]
3. Definisati centar poligona (D) 0
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4. Ukucatii da se definiSe upisan poligon u krug
5. Ukucati veltinu radijusa
Koncept:

Poligon je zatvorena polilinija sa 3 ili viSe stiea (do 1024) sa idegtiim stranicama. Pravljenje
poligona je jednostavan &ia za crtanje pravougaonika, jednakosttaiti trouglova, pravilnog Sestougaonika,
pravilnog petougaonika, itd..

Crtanje pravougaonika (RECTANGLE)

Ikona: e |

Meni: Draw/Rectangle

Komandna linija: rectangili rectangle

Procedura:

1. Draw/Rectangle
2. Definisati prvi ugao pravougaonika

3. Definisati drugi ugao pravougaonika

Koncept:

Ovom komandom iscrtavamo poliliniju koja je oblik@avougaonika. Ako RKemo pravougaonik
odreienih dimenzija posle 2 ukucajte Nakon toga upiSite duzinu (Lenth) BAITER, i posle Sirinu (Width).

Skratenica za crtanje pravougaonika atéeih dimenzija je:

SHIFT @ / unesite duZinu jedne stranice / , / unetgi duZinu druge stranice / ENTER

Ukoliko hatete da vam krajevi budu zaobljeni koristite narefillet, gde se zadaje radijus zakrivijenja.

Gradevinsko-arhitektonski fakultet u Nisu 13



Informatika I - AutoCAD 2007 Kreiranje objekata u ravni

Crtanje luka (ARC)

Ikona: ‘.-"'

Meni: Draw/Arc

Komandna linija: arc

Procedura:

Crtanje luka definisanjem tri ta &ke L 1
n
-

Draw/Arc/3 Points ' 2
Definisati p@etnu taku 1 {./f \\I 3

Definisati t&ku na luku ‘ L

i

Eal A

Definisati kraj taéke

Crtanje luka koriste ¢i poéetnu tacku, centar i krajnju ta ¢ku

1. Draw/Arc/Start, Centar, End i éif:“

2. Definisati p@etnu t&ku ? 2
3. Definisati centralnu t&u i

4. Definisati krajnju téku M}'

Nastavljanje luka linijom

1. Nacrtajte luk

2. Draw/Line ,”f dobijena lini)a
3. PritisniteENTER na prvo pitanje l\\
4. Unesite duZzinu linije i pritisnitENTER =

Nastavljanje luka tangencijalnim lukom
1. Nacrtajte luk
2. Draw/Arc/Continue

3. Definisati krajnju téku tangencijalnog luka
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Koncept:

MozZete da kreirate lukove na viSetima. Sa izuzetkom u prvoj metodi, lukovi se crtsjyprotno od
kazaljke na satu od petne téke prema krajnjoj i&ki. MoZete da ih crtate:

- Definisanjemtri ta éke

- Definisanjemstarta, centra i kraja (centar je centar krugsi je luk deo)
- Definisanjemstarta, centra i kraja (ugao odréduje krajnju taku luka)

- Definisanjem starta, kraja i ugla (kada ne moZete dadete centar)

- Definisanjemstarta, centra i duzinebisektrise

- Definisanjemstarta, kraja, pravca/radijusa

Crtanje kruga (CIRCLE)

Ikona: @

Meni: Draw/Circle

Komandna linija: arc

Procedura: r;.f—'\'l
4

Crtanje kruga definisanjem centra i polupre¢nika L&__ —

1. Draw/Circle/Centar, Radius

2. Definisati centar kruga ,__

3. Definisati polupreénik "k._ \\‘j
_."'--
()

Crtanje kruga definisanjem centra pre¢nika \T—ff

TN
1. Draw/Circle/Centar, Diametar / \

\ |
2. Definisati centar kruga “\m /
3. Definisati pré&nik k \_/ 2

Crtanje kruga definisanjem dve tangente i radijusa

1. Draw/Circle/Tan, Tan, Radius |q

2. DefiniSete taku prve tangente Q?_

3. Definisati t&ku druge tangente b st "‘—r\\.
4. Definisati radijus (ukucati vrednost ili je odrdditisem) | l'u/f = Ty /;'

Gradevinsko-arhitektonski fakultet u Nisu 15



Informatika I - AutoCAD 2007 Kreiranje objekata u ravni

Crtanje revizorskoq oblaka (REVCLOUD)

Ikona; 5:3

Meni: Draw/Revision Cloud

Komandna linija: revcloud

Procedura:

Kreiranje revizionog oblaka iz skice

1. Draw/Revision Cloud

2. Na komandnoj liniji, definisati minimalnu i maksitna duzinu luka ili definisati pgetnu t&ku
revizionog oblaka (po default-u minimalna i maksin@aduzina revizionog oblaka stavljene su na
0.5 jedinica. Maksimum moZe da bude néi el trostruke veliine minimalne duzine oblaka)

3. Upravljajte kursor duz linije oblaka. MoZete pritigi da bi izabrali put ako Zelite da varira ¢e&la
lukova

4. Pritisnite neBENTER u bilo koje vreme da stopirate crtanje revizioobaka
Da bi zavrSili oblak vratiti se na petnu ta&ku

Pravljenje revizionog oblaka sa kaligrafskim stilomolovke

1. Draw/Revision Cloud

2. U komandnoj liniji ukucajtestyle

3. Ukucajte u komandnoj linigcalligraphy

4. PritisniteENTER za snimanje kaligrafskog stila i nastavite sargeta oblaka

Pretvaranje objekta u revizorski oblak

1. Draw/Revision Cloud

2. U komandnoj liniji ukucajte

3. Selektujte krug, elipsu, poliliniju ili splajn kafielite da pretvorite u oblak (za suprotan pravac
lukova pritisnite na komandnoj liniyi (yes).

4. PritisniteENTER da biste promenili objekat u revizorski
oblak

Koncept:

Ako ste revizor ilicitate crteze, mozete paosati produktivnost
koristeti Revizorski Oblak (Revizion Cloud) ima funkciju d& istaknu
vaSe beleSke. Revcloud formira poliliniju od seksiginih lukova koiji
formiraju objekat u vidu oblaka. MoZete selektowstil za vas oblak:
normalan ili kaligrafski. Ako izaberete kaligrafsiiblakc¢e vam izgledati
kao da je nacrtan sa kaligrafskim perom.
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REVCLOUD uzima poslednju koré&nu veltinu luka kao mnozitelj DIMSCALE sistema
promenljivih da donese konstantnostdmerteZzima sa druggom razmerom

Pre nego Sto koristite revizorski oblak proverita li vidite ceo deo koji hiete da ozngte.
REVCLOUD nije dizajniran da podrZava transparentnost, zamgri pomeranje u toku komande.

Crtanje iskrivljene glatke linije (SPLINE)

Ikona: f"‘"l

Meni: Draw/Spline

Komandna linija: spline

Procedura:
Pretvoriti spline-fit (uklopljivu) poliliniju u spl ine
1. Draw/Spline
2. Ukucajteo (Object)
3. lzaberite spline-fit poliliniju i pritisniteENTER
Nacrtati spline definisanjem tataka
1. Draw/Spline
2. Definisati p@etnu t&ku spline-a (1)
3. Definisati ta&ke od 2 do 5 da bi kreirali spline i pritisnEENTER

4. Definisati p@etne i krajnje tangente 6, 7
2 4
7
&
1 3 5

Sledéi spline koristi iste t&e ali drugaije pacetne i krajnje tangente
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Naredni spline koristi iste &ke ali vetu toleranciju i drugéje paietne i krajnje tangente

Koncept:

Spline se uklapa u glatku krivu unutar nizéatea u okviru neke tolerancije. AutoCAD koristURBS
(nonuniform rational B-splines) matematiku, sa kojstavlja i definiSe red krive. U sustilURBS kriva
proizvodi glatku krivu izméu kontrolnih tgaka

Tolerancija objaSnjava koliko blizu se spline yidau skup téaka koje definiSete. Manja tolerancija,
viSe ¢e se spline uklapati u odgovarégutatke. Na nula tolerancije, spline prolazi krozke. MoZete da
menjate toleranciju (spline-fitting tolerance) dukate spline da vidite efekat.
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Crtanje elipse (ELLIPSE)

Ikona; e

Meni: Draw/Ellipse

Komandna linija: ellipse

Procedura:
1. Draw/Ellipse/Axis, End 1
2. Definisati prvu téku kraja prve ose (1)
3. Definisati drugu té&ku kraja prve ose (2)
4. Povl&iti miSa van sredine, i pritisnuti da definiSetstmganije (3) ,\‘ 3
o
2

Koncept:

Oblik elipse ogrargien je dvema osama koje definiSu duzinu i Sirinuzdosa se zove major 0sa, a
kra¢a osa je minor osa. Slike dole pokazuju tdtdielipse kreirane definisanjem osa i rastojafjaca taka
definiS8e samo rastojanje i ne mora da odredi kuaptku ose.
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Crtanje luka elipse (ELIPSE ARC)

Ikona: D
Meni: Draw/Ellipse/Arc

Komandna linija: ellipse

Procedura:
Crtanje luka elipse
1. Draw/Ellipse/Arc
2. Definisati prvu téku kraja prve ose (1) /' ‘\
3. Definisati drugu téku kraja prve ose (2) :
4. Definisati rastojanje da se definiSe polovina drage (3) }
5. Definisati pa@etak ugla (4) 4

6. Definisati kraj ugla (5)

Koncept:

Elipti¢ni luk se crta u suprotnom smeru od kazaljke naigateiu paietne téke i krajnje téke.
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Pravljenje blokova (MAKE BLOCK)

Ikona:

Meni:

9

Draw/Block/Make

Komandna linija: block

Procedura:

Pravljenje blokova za crtez

Kreirajte objekte koje Zelite da koristite kao blgknaSem skaju %

1.

9.

bi¢e pokretan oslonac)

Draw/Block/Make ili pritisnite na ikonu

U Block Definition dijalogu, ukucajte ime blokdpkretan oslonag

U okviru Objects, selektujteConvert to Block (Ako

Zelite da originalni objekti ostanu na crtezu prritee
da li je selektovana opcijaDelete Ako jeste
selektovana ova opcija, originalni objekat ¢ebi
izbrisan sa crteza)

Pritisnite naSelect Objectsdugme

Koristite mi§ da selektujete objekte kofie biti
ukljuceni u definiciju bloka (u naSem sghju sve
linije pokretnog oslonca i gornji krug).

PritisniteENTER da zavrSite selekciju

U okviru Block Definition dijaloga u okviruBase
Point, definiSite mesto tke unosa bloka jednom oc
sledeih metoda:

a. Pritisnite Pick Point da definiSete tku
koristeti mi$ (izaberite gornju tku kruga)

b. UkucajteX, Y, Z koordinate téke

U okviru Description polja, ukucajte opis bloka.

10. Pritisnite naOK

i Block Definition 2Jes
Ngmes i-F'okretan oslonac; v
Base point Ohjects

Fick point 5 Selec_t objects @
-21,28804332553762 () Retain

s | [ Lemvettatiock | 4

) Delete

o E

0.0000 .

: 14 objects zelected
Preview icon
{7 Do pot include an icon (f\
(%) Create jcon from block geometry b

Drag-and-drop nits: _
ilimeters il

SD;&cription:

Hyperink. .. 1 0

zzzzzzzzz

Sada je blok definisan i moZete ga ubaciti u bdp &eo crteZa u bilo koje vreme. | pokretan ostosa
ponaSa kao jedan objekat s&i@m vezivanja u vrhu.
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Ubacivanje blokova (INSERT BLOCK)

<l

Insert/Block

Komandna linija: insert

Procedura:

Ubacivanje blokova za crtez

1.

2.

Koncept:

Insert/Block ili pritisnite na ikonu

U Insert dijalogu, u okviru Name
izaberite ime bloka iz liste (u naSer
slutaju bice prethodni blok koji smo
definisali tj. pokretan oslonac)

U slkaju da hoéete da definiSete
miSem mesto ubacivanja bloka (trel
da je StikliranoSpecify On-screenu

i& Insert [3
Hame: ;i:"'ok_r'-élna"oslohad [w '| ¥ Browse...
Path;
N |rzerion §nt Soale Raotation
| Specify On-screen | [ Specify Dnﬂcreen [ ] Specify Ofscreen
% [1.0000 dngle: (g
T [1.0000
- Z: 10000
a
[ Uriifarm Scale
[ Explode 6 [ Ok, ] [ Cancel ] [ Help

okviru Insertion point), u suprotnom

mor&ete da ubacite koordinate.

Razmeru $calg ostavite sve na 1 ako Zelite da bude istesividi

Ugao rotacije definiSete u okvikiotation

Pritisnite naOK .

Kada ubacujete blok, definiSete lokaciju, razmerugao rotacije. MoZete da definiSete razmeru
koristei razlicite vrednosti za X, Y i Z. Ubacivanjem bloka kreganovi objekat koji se zove blok referenca i
vezana je za definiciju bloka&avanu u crtezu. Evo primera razmere blokova:

o @

D) A

default X scale= 5
Y scale = 1

X scale = 1
Y scale = .5

rotation angle
=45
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Crtanje ta ¢ke (POINT)

Meni: Draw/Point

Komandna linija: point

Procedura:
Napraviti ta ¢ku
1. Draw/Point/Single Point
2. Definisati poziciju take

Koncept:

Tacke se mogu ponaSati katvorovi za koje mogu da se veZu objekti. MoZete rdsditi punu
trodimenzijalnu lokaciju za t&u.

PDMODE i PDSIZE sistem promenljivin kontroliSe pojavljivanje ¢tastih objekata PDMODE
vrednosti 0, 2, 3 i 4 prikazani su na slici doleedhost 1 definiSe da se niSta ne pojavljuje

+ % |
2 3
Definisanje vrednosti 32, 64, ili 96 selektuje &lidji se crta oko t&ke, u dodatku prethodne skice:

O O x® O
34 35

a2 33 36

O 08 K O

G4 65 66 67 68

O O 8 R O

26 87 a8 a9 100

PDSIZE kontroliSe vekinu oblika t&ke, izostavljajdi vrednosti 0 i 1 z&DMODE. PodeSavanje od
0 generiSe vetinu tatke 5% u odnosu na povrSinu za crtanje. PozitiveavostPDSIZE vrednosti definiSe
apsolutnu vetiinu za figuru téke. Negativna vrednost se interpretira kao procerdifivosti. Veli¢ine svih
tataka prordunavaju se kada se crteZ regenerise.

Kada promenitePDMODE i PDSIZE, pojavljivanje postojgh tataka menja se slefieput kada
regeneriSete sliku.
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Srafiranje (HATCH)

Ikona: ﬁ

Meni: Draw/Hatch

Komandna linija: bhatch

Procedura:

iE Boundary Hatch and Fill

Dodeliti Srafuru

Hatch | Advanced | Gradient!
| T Pick Points

Type: | Predefined

1. Draw/Point/Hatch 4 | (&) seeoiopies

2. U Boundary Hatch and Fill dijalogu pritisnite Sm b =

naPick Points T 15

| Seale: |1.0000 [ |6 el

3. Na vaSem crtezu, definiSite ¢tar unutar : -7|5‘f;:”d“;h;'dbmaw -
povrSine koju héete da Srafirate, i pritisnite pagin Composticn
ENTER. (obratite paZnju: vasa povrsina treba ' S
bude zatvorena)

K| v

4. U Boundary Hatch and Fill dijalogu, Hatch
tab, u switch box-u, proverite oblik Sablona kg [ - |8
hocete da Kkoristite. Za promenu Sablona,
selektujte drugi Sablon iz liste. Da vidite kakbl$a izgleda pritisnite na [...] dugme blizu Saldon
Pritisnite naOK kada zavrSite sa pregledavanjem.

5. U Boundary Hatch and Fill dijalogu, podesite ugadfgle) pod kojim ha@ete da vam se iscrtava
Sablon

6. U Boundary Hatch and Fill dijalogu, podesite razmer&¢alg sa kojom héete da vam se iscrtava
Sablon

7. U polju Draw Order izaberite jednu od opcija. MoZete da izaberetevata se Srafura iscrtava
ispred ili iza granice Srafure, ispred ili iza swbktalih objekata. Ova podeSavanja su smeStena u
HPDRAWORDER sistemske promenljive

8. Pritisnite naPreview da vidite da li ste podesili
9. Ukoaliko je sve kako ste Zeleli pritisniEENTER, u sliaju da nije pritisnitdeSC.
Koncept:
DefiniSite granicu, oblik Sablon, svojstva Sabloa&ribute za Srafuru i gradijente punioca objekta.

Mnoge crtéke aplikacije koriste proces koji se zove hatchi&m@firanje) da popune prostor sa nekim
Sablonom. Pattern (Sablon) se koristi da diferenkomponente projekta ili da prikaze od kog mad&xije
objekat.
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Mozete Koristiti vé napravljene Sablone, definiSete proste linije dGadlkoristéi postojee tipove
linija, ili da kreirate sloZenije Sablone.

Mozete takde da kreirate i gradijente koji koriste tranzicimmedu senki jedne boje ili izndi dve
boje. Gradijenti mogu da se koriste za poboljSavangzentacije crteZza, dajumu prikaze svetla reflektupeg
na objekat, ili mogu biti interesantne pozadinegoima.

MozZete da prewtete Srafure iz palete ili koristiedijalog box sa dodatnim opcijama.

MozZete Koristiti nekoliko metoda da definiSete geanza Srafuru i moZete kontrolisati ako se granica
promeni (associative hatching). Ukolikodete da Srafirate povrSinu koja nije zatvorena, rneia podesite
HPGAPTOL sistemsku promenljivu da pregiie prostor do neke velne i razmatrati granicu da je zatvorena.
HPGAPTOL se nanosi ukoliko se rupe mogu zatvoriti, tj. agigu.

Da bi se smanjila vealina fajla, Sabloni za Srafiranje su definisani tezu kao jedan fajl.

Reqgioni (REGIONS)

lkona; @

Meni: Draw/Region

Komandna linija: region

/”“‘3
Procedura:
|

Pravljenje regiona I_ I—‘

1. Draw/Region

2. Selektujte objekte za kreiranje regiona (Ovi ohbjektraju da formiraju
zatvorenu povrsinu)

3. Pritisnite ENTER (poruka na komandnoj liniji ukazuje na to koliketlji
je detektovano i koliko regiona ima)

Spojiti regione

1. Modify/Solids Editing or Region/Union

2. Selektujte jedan region za uniju

>
\
3. Selektujte drugi region. (MoZete selektovati regitaiio kojim redom) '\\__/‘

4. Nastavite selektovanije regiona ako je potrebno

5. PritisniteENTER da zavrSite komandu.
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Oduzimanje regiona
1. Modify/Solids Editing or Region/Substract

2. Selektujte jedan ili viSe regiona od kojegtbte da oduzimate i
pritisnite ENTER (1)

3. Selektujte region za oduzimanje (2)

4. PritisniteENTER

Kombinovanje regiona sa nalazenjem preseka
1. Modify/Solids Editing or Region/Intersect
2. Selektujte jedan region za presek ,

3. Selektujte drugi pregei region (MoZete selektovati e L
regione u bilo kom redu za nalazenje preseka)

4. Nastavite selektovanje regiona ukoliko je potrebno
5. PritisniteENTER za kraj komande

Koncept:

Regioni su dvodimenzionalne ogeme povrsine koje kreirate iz objekata koje praawwarene petlje.
Te zatvorene petlie mogu da se kombinuju iz linpalilinija, krugova, lukova, elipsi, eligthih lukova i
splajna. Objekti koji prave petlje moraju da budatvbreni ili da formiraju zatvoren prostor sa dejgm
krajnjih tataka sa drugim objektima.

Regioni mogu da se koriste za:
- Dodeljivanje Srafura i senki
- Analiziranje osobina, kao 3to je povrSina, kokisMASSPROP
- Kori&¢enje informacija iz plana

Sledi primer oblika koji formiraju region:

N
®
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Tabele (TABLE)

Ikona: Q

Meni: Draw/Table

Komandna linija: table

Procedura:

Pravljenje tabela

1. Draw/Table Vi'ﬁ Insert Table
B . . Tahble Style Settings Inzertion Behavior
2. U |nsel’t Table dl]a|OgU, Se|6ktU]te Stll Table Style name: _ Text height: 3‘3 () Bpecify insertion poink
. . e - . | e | ! S
tabele iz liste, ili pritisnite na [...] dugm¢ L[Zeed M L)]250 3 p [Bac won
da bi napravili novi stil tabele e olunn & Row Settings
Heoder Heoodor Heoder
Tota Tnto Tioto Columns: Colurnn width:
3. lzaberite néin ubacivanja: D, Jose Dh flm = = 25000 (3]
Data Tato Dot
Dotao Jato Dota
a. DefiniSite mesto ubacivanje e el ot e e
(Specify insertion point Dot | Tovs fave JE b et
b. DefiniSite prozor u koji tabela
p . J ; 6[ OF ][ Cancel ] [ Help
treba da se uklopiSpecify a
window)

4. Podesite broj kolona i Sirinu kolona (ako korist8pecify a window metodu moZete da upiSete
samo broj kolona, ali ne i Sirinu kolona)

5. Podesite broj redova i visinu redova (ako koris8Bgecify a window metodu moZete da upiSete
samo broj redova, ali ne i visinu redova)

6. Pritisnite naOK.

Koncept:

Tabela je objekat koji sadrzi objekte koji sadrddptke u redovima i kolonama. Kada kreirate objekat
tabele, prvo Sto kreirate je prazna tabela, a j@dodajete sadrzajdelijama tabele.

Posle kreiranja tabele, moZete pritisnueti na ko liniju tabele da bi je selektovali i posle fa
promenite koristé svojstva palete i gripova (drski)

POMETS ———menja Sirinm tabela

poziciju tabel

- — — | menja sirinn kolone

- g
il ~al s d

MENjaJu ViSing —— __ menjs vistm i
tabale iirimm tzbels
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Kada menjate visinu i Sirinu tabele, redovi i katose menjaju proporcijalno. Kada menjate Sirinu
kolone, tabela se Siri tako da se prilagodi prom&uk menjate Sirinu kolone, da bi Sirina tabel¢alas

nepromenljiva drZit€TRL .

Za sve ostale promene koristite desni taster naiSalu, i koncept je skoro indetdn kao i u Excelu.
MozZete da ubacite i funkcije.

Viseredni tekst (MTEXT)

Ikona: A

Meni: Draw/Text/Multiline Text

Komandna linija: mtext

Procedura:

Kreiranje viSerednog teksta

1. Draw/Text/Multiline Text

2. Definisati suprotne uglove ogr&aivajiteg pravougaonika za definisanje Sirine objektareideog

teksta (ViSeredni tekst editor je prikazan)

3. Da bi uvukli red, prevucite slajder za prvi red leajiru (ruler). Da bi prevukli ostale linije

paragrafa prevucite slajder za paragraf.

Kreiranje objekata u ravni

4. Da bi namestili tabove, pritisnite na lenjir gd&éte da se tab zaustavi.

5. Ako Zelite da koristite drugdi stil teksta od osnovnog, pritisnite na streli@oredText Style), a
zatim izaberite stil.

6. U editoru za tekst unesite tekst

7. Da bi koristili druggiji stil teksta za odréeni deo teksta, selektujte tekst na stédein

a. Za selektovanje jednog ili viSe slova, pritisnifgrévucite mis preko karaktera

b. Za selektovanje g dupli pritisak na ré

c. Za selektovanje paragrafa, trostruki pritisak neageaf

Standard

Text Formatting

]

rﬁ‘Tlmes Mew Romar w2000 §-v_ B

oo | Ikl fels

%

(Y]

8.a 8.b

I O O

8c 9a

-adevinsko-Arhitektonski
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8. Na toolbar-u promenite format na slédeasin
a. Da promenite font selektovanog teksta, selektajte iz padajgeg menija

b. Da promenite velinu selektovanog teksta, upisite novu vrednosaidajiéeg menija za
visinu

c. Da obojite selektovan tekst, izaberite boju iz packy menija za boju. Pritisnite @ther
ako Zelite viSe boja

9. Da snimite promene i idate iz tekst editora, koristite slégemetode:
a. PritisniteOK na toolbar-u
b. Pritisnite na crtez van editora
c. PritisniteCTRL+ENTER
Ubacivanje simbola i specijalnih karaktera
1. Udite u tekst editor@raw/Text/Multiline Text ili dupli pritisak na vé postojei tekst)
2. Desnim pritiskom u tekst editoru izaberite iz mai$ymbols
3. lzaberite odgovarafii simbol
4. Da snimite promene i idate iz tekst editora, koristite slégemetode:
a. PritisniteOK na toolbar-u
b. Pritisnite na crteZ van editora
c. PritisniteCTRL+ENTER

Koncept:

Mozete da kreirate jedan ili viSe paragrafa viSeogdteksta (mtext) Multiline Text editoru (ili u
alternativnom tekst editoru) ili koristiti uputstvia komandne linije. MoZete take da ubacite tekst iz
snimljenog fajla u ASCII ili RTF formatu.

Pre ubacivanja teksta, definiSite suprotne uglovanige teksta koje definiSu Sirinu paragrafa u
viSerednom tekstu. DuZina objekta zavisi od diné teksta, ne od duZine ogréenwajuiteg pravougaonika.
MoZete koristiti gripove da pomerate ili da roteaiSeredni tekst.

ViSeredni tekst editor prikazuje ograavajwti kvadrat sa lenjirom na vrhu i alatima (toolbarayrza
promenu teksta. Editor je providan, tako kako peatekst mozZete da vidite sve druge objekte ispzal.
iskljucite providnost dok radite, pritisnite u donjem udgmjira. MoZete da vidite pozadinu zavrSenog diajek
teksta neprozirnu i namestenu boju.

MoZete da namestite tabove da tste tekst, za neki paragraf, ili listu.
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Editovanje postojetih objekata u ravni

Potreba za promenama i dopunama na objektim&egeo prisutna kada je u pitanju geometrijsko
modeliranje. Procenjuje se da se za modifikovamje postojéeg objekta utrosi 70% vremena od ukupnog
vremena uloZzenog u njegovo direktno modeliranjeéotd smislu, razvijen je veliki broj metoda koje lemiku
omoguavaju da izvrSicak i vee modifikacije na objektu bez posledica na postavljrok zavrSetka
modeliranja. U ovom poglavlju prikazane su réi tehnike za unoSenje izmena na 2D objektimaje &pada:

- Biranje objekata za editovanje
- Brisanje (ERASE)

- Kopiranje (COPY OBJECT)

- Ogledalo (MIRROR)

- Udaljavanje (OFFSET)

- Sablonsko kopiranje (ARRAY)
- Pomeranje (MOVE)

- Rotiranje (ROTATE)

- Uvetanje/Umanjenje (SCALE)
- Streovanje (STRETCH)

- Isecanje (TRIM)

- ProduzZenje (EXTEND)

- Podeliti (BRAKE)

- Is€ti ugao (CHAMFER)

- Zaobliti ugao (FILLET)

- Razdeliti — eksplodirati (EXPLODE)

Za sve ovo treba naModify toolbar kao na slici dole. Metode odozgo su regom&iane, bez prve tj.
bez selektovanja. Prva ikona odgovara brisanijtd...

A 4~ O 1
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Editovanje postojgh objekata u ravni

Biranje objekta za editovanje

Proces urdivanja p&inje selekcijom jednog ili udenog skupa objekata. Opsti postupak za selekciju je
otvoren, Sto zna da se mogu Koristiti mnoge raspolozive metode regdosledu kako konstruktoru odgovara.
Prat€i odziv komandne linije korisnik bira redosled, nanovu razliitih metoda, kojimée putem vrSiti

uredivanje (editovanje). Skupovi objekata se mogulivagi pre ili posle aktiviranja komandedit.

NajceXi natin za selekciju objekata je obuhvatanje objekatzz@mom za biranje. lako postoje dva

n&ina da se ovakva selekcija izvrSi, veoma je vagdosled otvaranja prozora. Tako stergo:

Primenu metode ,,okvir za biranje* (Using Window)

1. PritisniteESC tako da vam nijedna selekcija ne bude aktivna
2. DefiniSite prvu téku

3. Vucite na desnoi definiSite drugu t&ku tako da uokvirite

unutrasnji deo. (Objekti, koji su u potpunosti, delimi¢no,
obuhva&eni okvirom, pravougaonik sa punom konturor. .,
pripada&e skupu izabranih objekata.)

4. Dobili ste selektovan unutrasnji deo kao na drjoj

5. PritisniteESC ako Zelite da deselektujete

Primena metode ,presé€ni okvir"
1. PritisniteESC tako da vam nijedna selekcija ne bude aktivna
2. DefiniSite prvu téku

3. Vucite na levoi definiSite drugu té&u tako da uokvirite unutrasnj :
deo, tako da pregete spoljasSnji deo. (Skupu izabranih objeke
pridodaju se svi objekti koji su, u celosti ili dal¢no, obuhvaeni
ovim pravougaonikom.

4. Dobili ste selektovan deo kao na slici

5. PritisniteESC ako Zelite da deselektujete
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Brisanje (ERASE)

Ikona: ﬁ

Meni: Modify/Erase

Komandna linija: erase

Procedura:
Brisanje objekta
1. Modify/Erase

2. U okviru selekcije, koristiti metode za selektovanpjekata da bi objekat bio izbrisan ili ukucajte
po izboru:

a. UkucatiL (Last — zadniji) da izbriSe zadnji objekat kojcpgan
b. Ukucatip (Previous — prethodni) da obriSe zadnji set sgkekc
c. Ukucatiall (svi) da obriSe sve objekte na crtezu
d. Ukucati? da se vidi lista svih metoda selekcije

3. PritisniteENTER da zavrSite komandu

Koncept:

AutoCAD uklanja objekat sa slike.

MozZete da uklonite objekte sa crteZa koftisteekoliko metoda, ukljéujuci:
- Brisanje komandorERASE
- Is€&tiih (Cutting) u Clipboard
- Pritiskanjem tasterBELETE sa tastature

MozZete da vratite stiajno obrisane objekte korigiekomanduUNDO. KomandaOOPS vrata sve
objekte obrisane skorom upotrebom komaBBASE, BLOCK ii WBLOCK

Da uklonite markere u obliku plusa zvane blipsrg@&fijte prozor SREDRAW

Da uklonite neiskori®&ena imena objekata, uk§ujuc¢i i definicije blokova, definicije stilova, lejera,
tipova linija i stilove teksta koristiti komandURGE

Gradevinsko-arhitektonski fakultet u Nisu 32



Informatika I - AutoCAD 2007 Editovanje postojgh objekata u ravni
Kopiranje (COPY OBJECT)

e

Meni: Modify/Copy

Komandna linija: copy

Procedura:
Kopiranje objekata
1. Modify/Copy
2. Selektujte objekat koji Zelite da kopirate
3. DefiniSite p@&etnu t&ku pomeranja
4. DefiniSite drugu t&ku pomeranja
ViSestruko kopiranje objekata
1. Modify/Copy
2. Selektujte objekat koji Zelite da kopirate
3. Ukucajtem (Multiple — viSestruko)
4. DefiniSite p@etnu t&ku pomeranja
5. DefiniSite drugu t&ku pomeranja

6. DefiniSite sledéu tatku pomeranja. Nastavite ubacivanje kopija, ili iprite ENTER za kraj
komande.

Koncept:

MoZete da formirate duplikate objekata na ddreom rastojanju od originala. MoZete da definiSete
rastojanje i pravac dvemact@ama, od jedne t&e (zvanebase poin) do druge téke (zvanesecond point of
displacemen). Ove t&ke mogu da se lociraju bilo gde na crtezu.

MoZete takde da kopirate objekte korigierelativna rastojanja ukucavdjuvrednosti koordinata za
prvu tatku i pritisniteENTER za drugu t&ku pomeranja. Ovo daje instrukcije AutoCAD-u dai&bvrednosti
koordinata kao relativna pomeranja, a ne katepw ta&ku. Objekti koje selektujete kopiraju se na novu
lokaciju ograntenu sa relativnim koordinatama koje ukucate. Néskite @ znak kao Sto bi normalno koristili
zbog relativnih koordinata.

Da bi kopirali objekte na oddenom rastojanju moZete da ukucate direktnu datjaukljwenim Ortho
i polar trackingom.
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Ogledalo (MIRROR)

AN

Meni: Modify/Mirror

Komandna linija: mirror

Procedura:

Kopiranje u ogledalu

Modify /Mirror

Selektujte objekat koji Zelite da kopirate (da gadifikujete u ogledalu)

1

2

3. DefiniSite prvu taku linije ogledala
4. DefiniSite drugu t&ku linije ogledala
5

PritisniteENTER da ostavite originalan objekat, ili pritisnite  BNTER da obriSete objekat
1 4

|
HHE|
|

3
2
objekat selektovan linyya ogledala rezuliat 5a ostavljenim
DIOTOTOm defmizana sa dve tacke onemalom objektom

Koncept:

Mirorovanje pravi sliku u ogledalu selektovanih eltgta. Veoma je korisno kod simétiih objekata
zato Sto moZete brzo da nacrtate pola objektalemi@sga mirorujete umesto da crtate ceo objekat.

Okrecete objekte oko ose zvameirror line (linija ogledala) da bi napravili sliku u ogledalDa
definiSete ovu privremenu liniju ogledala ubacujdte t&ke. MoZete da izaberete da obriSete ili da ostavite
originalan objekat. Mirorovanje radi u svakoj rapairalelnoj sa XY ravni UCS sistema.

Kada mirorujete tekst, atribute, i definicije atrib, oni su unatrag ili okrenuti glavom na doldici sI
ogledalu. Da bi se ovo izbeglo, namestidRRTEXT sistemsku promenljivu na 0 (off). Tekst ima isto
poravnanje kao i pre mirorovanja. Uporediti sleglgustracije

R3 LA R3
+12V WET+ +1.2V
10K ROT 10K
(MIRRTEXT = 1) (MIRRTEXT = 0)

Po default-uMIRRTEXT je iskljwen. Tekst i konstantni atributi u okviru wesmog bloka su
mirorovani kao konsekvenca mirorovanja celog blokwi objekti su izvrnuti bez obzira na nameStanje
MIRRTEXT -a.
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Udaljavanje (OFESET)

&

Ikona: ==

Meni: Modify/Offset

Komandna linija: offset

Procedura:

Offset definisanjem rastojanja

1. Modify/Offset

2. Definisati offset (udaljavanje) rastojanja (mozZepésati vrednost ili da koristite mis)

3. Selektujte objekat za offset

4. Definisati t&ku sa koje strane Zelite da stavite novi objekat

5. Selektujte drugi objekat koji Zelite da offset-gjdt pritisnite ENTER za kraj komande
1

R | —

selektovanje objekta defimsanje strane offsatovan objekat

Offset definisanjem tatke kroz koju prolazi novi objekat

1. Modify/Offset

2. Ukucaijtet (Through)

3. Selektujte objekat za offset

4. DefiniSite taku kroz koju prolazi novi objekat

5. Selektujte drugi objekat koji Zelite da offset-gjdt pritisnite ENTER za kraj komande

2 3

selektovan

objekat definisati tasku offsetovan objekat
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Koncept:

Offset-ovanje kreira novi objekat koji ima oblikrpéelan obliku selektovanog objekta. Offset-ovanje
kruga ili luka kreira véi ili manji krug ili luk, zavisno od strane koja sgbere za definisanje offset-a.

) 2

polilinija pehlmija =a
offset-om

Veoma efektivha tehnika crtanja je offset-ovati edajt i zatm Kkoristititrim (s&enje) ili extend
(produzavanje) krajeva linije.

e~

]

offset trim-ovanje 1 extend-ovanje i
offsetovane lnije f

2D polilinije i spline-ovi se trimuju automatski @ke offset rastojanje ¥e nego 3to mozZe da se
postigne.

O

offset automatsko
trimovanje

MozZete offset-ovati:

Linije

- Lukove

- Krugove

- Elipse i elipttne lukove (rezultat je u spline ovalnog oblika)
- 2D polilinije

- Prave i poluprave (xlines i rays)

- Splin-ove
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Sablonsko kopiranje (ARRAY)

O
lkona: ag

oo

Meni: Modify/Array

Komandna linija: array

Procedura:

Sablonsko kopiranje prema pravougaoniku

1. Modify/Array

2. U Array dijalogu, izaberitd&Rectangular Array (pravougani red)

3. Pritisnite na dugm&elect objectgdijalog za selekciju objekata)

4. lzaberite objekte za kopiranje i pritisnEENTER

5. U poljima za redoveRows) i kolone Columns) ukucajte broj redova i kolona

6. Definisati horizontalna i vertikalna rastojanja ixta objekata korist# jedan od narednih daa:

a. U poljima Row Offset i Column Offset, ukucajte rastojanja izmia redova i kolona.
Dodavanjem znakova (+) i minus (-) odugete pravac

b. Pritisnite Pick Both Offsets dugme da bi koristili miSa da definiSete dijagenaliglova
éelije u array-u.Celija je ograniena vertikalnim i horizontalnim rastojanjima redova
kolona

c. Pritisnite naPick Row Offsetili Pick Column Offset dugme da koristite mi$ da definiSete
horizontalna i vertikalna pomeranja.

Slika za primer otprilike pokazuje  fiFiay Bx

reZUItat () Polar &ray 3

7. Da promenite ugao kopiranja, unesi | Rows 4 | Colurms: (4 | i
ugao u mestlAngle of array (ugao je Gifeat it o 2 dirsction 6b
pozitivan u suprotnom smeru od kazaljk G arogiet o
na satu, pginje od horizontale) e 6.a T E 6|c

8. lIzaberiteOK da kreirate nove objekte snakitaes

i D B default. if the row offset is negative,

1ows are added downmard, 1fthe _
. column offzet iz negative, columns are 8
Tip added to the left.
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Sablonsko kopiranje prema polarnim koordinatama

1. Modify/Array

2. U Array dijalogu, izaberité?olar Array

Iﬁ Array @@
. . e . * i [ Sel b
3. U okviru delaCentar Point, uraditi jedno | OBesmisary 2 = 4 |28 | elect oot
t [ abjects selected
od sledéeg: Contecpard | % [320000 | v: 50000 | 3 IL;neosseece
Method and values il -
a. Uneti vrednosti koordinata X i Y Method u
u poljlma za centar 6 | Total number of |tems &.&ngle ta f||| jv A
Total number of jtems; ‘7 = *
b. Pritisnuti naPick Centar Point il i
e e Angle between items; 8 & 8 11
dugme. MiSem definiSite
[ Fi I fill. I fi
centralnu taku Y Czaare%;;zk;.;?zf:::;i“1“:e;ﬂ?.i';efa.ue 10 = ]
T specifies clockwize rotation.
ANCe
4. Pritisnite na dugm&elect objectqdijalog 9.b
se privremeno zatvara za selekcqu w

objekata)
5. lzaberite objekte za kopiranje i pritisnE®NTER
6. U deluMethod box, selektujte jednu od sleéle metoda:

a. Znate broj objekata i ugao koji éete kopiranjem da popunite izabefltetal number of
items & Angle to fill

b. Znate broj objekata i ugao iz pojedingnih kopija izaberitél otal number of items &
Angle between items

c. Znate ugao koji Zelite da popunite i ugao izmebjekata izaberitAngle to fill & Angle
between items

7. Ukucaijte broj objekata (uklfwjuci i originalni objekat), ako je moge
8. Koristiti sled€e metode:

a. Ukucajte ugao za popunjavanje i ugao idmeobjekata, ako je moga. Ugao za
popunjavanije je ukupan ugao, a ugao idmebjekata izméu svakih od njih.

b. Pritisnite naPick Angle to Fill dugme iPick Angle Between Itemsdugme i definisati
miSem ta dva ugla

9. MozZete namestiti bilo koji od narednih opcija:

a. Rotiranje objekata zajedno sa kopiranjem Stikr&btate Items As Copied(prozor sa
strane vam otprilike pokazuje rezultat)

b. MozZete da definiSete b&niu taku, za sada ostavite to podeSavanje kao 3to jeste
10. Pritisnite naOK da formirate kopije

Koncept:

Sablonsko kopiranjeARRAY ) pravi viSestruke kopije objekata prema Sablonu.
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Pomeranje (MOVE)

-+

Ikona: LY |

Meni: Modify/Move

Komandna linija: move

Procedura:

Pomeranje koristeéi dve ta¢ke

1. Modify/Move 2 3

2. Selektujte objekat koji Zelite da pomerite

3. DefiniSite p&etnu t&ku za pomerane

L

—) =0
i —

4. DefiniSite drugu téku, tatku pomeranja (Objekat koiji ste T sangggint
selektovali pomeren je na novu lokaciju definisa 1
rastojanjem i pravcem koje prva i drugékia definisu)

Pomeranje objekta koristeti vektor pomeranja
1. Modify/Move
2. Selektujte objekat koji Zelite da pomerite

3. Ukucajte vektor pomeranja u Dekartovom, polarnorindri¢nom ili sfercnom kooridnatnom
sistemu. Ne ukljéujte znak @.

4. PritisniteENTER

Koncept:

MozZete pomerati objekte bez menjanja njihove otdeie ili velicine. Kori&enjem koordinata i
vezivanja za objekte, moZete pomerati objekte saipmogu. MoZete takde da promenite objekat menjanjem
koordinata UProperties paleti.
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Rotiranje (ROTATE)

Ikona: Q

Meni: Modify/Rotate

Komandna linija: rotate

Procedura:

Rotiranje objekta

1. Modify/Rotate =

2. Selektujte objekat koji Zelite da rotirate(>c{)© h
O

R, / \_\
C %

3. DefiniSite t&ku rotacije

. Tofiran
L selektovanje ugao Totacije objekat
4. Uraditi jedno od slede&g: objekta

a. Ukucati ugao rotacije

b. Prevui objekat oko centra rotacije da definiSetiktalokacije na kojoj héete da rotirate
objekat

Rotiranje objekta koristeéi referentni ugao

1. Modify/Rotate

2. Selektujte objekat koji Zelite da rotirat:

1) 1

3. DefiniSite taku rotacije

. selektovanje referentni ugao novi ugao definisan
4. Ukucajte r (Referencg (sada  objekta definisan objekat rotiran

definiSite referencu i novi ugao selektovanjem kéjfa sa kojim poravnjavate)

5. Ukucajteint (Intersection object snap i selektujte presmu taku (2) da ponete sa definisanjem
referentnog ugla

6. Ukucajteend (Endpoint object snap i selektujte kraj linije objekta koji rotirate 3la zavrSite
definiciju referentnog ugla.

7. Ukucajteend opet i selektujte krajnju &&u objekta sa kojim ravnate.

Koncept:

Ukucavanjem pozitivnog ugla rotiranje objekta s8iwr suprotnom smeru od kazaljke na satu, u
zavisnosti od pravca u Control setting-u u okubrawning Units dijaloga. Ravan i pravac rotiranja nula ugla
zavise od orijentacije korisnikovog koordinatnogtaina. Za jedinice mozZete Koristiti stepene, radijdi
jedinice koje koriste geometri.
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Uve éanje/Umanjenje (SCALE)

Modify/Scale

Komandna linija: scale

Procedura:

Uvecanje/Umanjenje objekta

1.

2.

Modify/Scale

Selektujte objekte koje Zelite usati/umaniiti ——
DefiniSite ta&ku u odnosu na kojéete // \.

umanjivati/uvéavati [ ﬂ.:' | I | ||

Ukucajte vrednost u¥anja/umanjenja ili prevucite i

pritisnite da definiSete vrednost damja/umanjenja zcale facior = 5
(ukoliko ukucate vrednost preko 1.0 va$ objetat

biti uve¢an, ukoliko ukucate vrednost manju od 1.0 objékate smanijiti)

scale factor = 2

Skalirati objekat na referentni objekat

1.

2.

Koncept:

Modify/Scale

Selektujte objekte koje Zelite skalirati

DefiniSite ta&ku u odnosu na koju léete da skalirate
Ukucajter (Referencé

Selektujte prvu i drugu referentniékal ili ukucajte vrednost za referentnu duzinu

— o) T Ve

1 0
N 7
referentna duzma nova duFina rezultat

Sa skaliranjem moZete da pravite objekat itemaniji, ali ne mozete da menjate stara sv@siMoZete
skalirati definisanjem t&ke i duZine, koji se koristi kao faktor za skalj@zasnovan na aktuelnim jedinicama
za crtanje ili ukucati faktor za skaliranje. MoZtd&ale da definiSete aktuelnu duZinu i novu duZinu ofajek
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Stre ¢ovanje (STRETCH)

Meni: Modify/Stretch

Komandna linija: stretch

Procedura:

Strecovanje objekta
1. Modify/Stretch

2. Selektujte objekat koristeprese&ni okvir (preséni okvir mora da sadrzi bar jedan niz ili krajnju
tacku). Definisati pres@ni okvir ukucavanjent ili preko misa tako Stdete pritisnuti pa previgti
sa desna na levo i pritisnuti joS jednom)

3. Uraditi jedno od slegkg:

a. Ukucati rastojanje u obliku relativnog Dekartovgmplarnog, cilindrinog ili sferinog
vektora pomeraja. Ne Koristiti @ znak, zbog relativkoordinata. UkucatENTER na
pitanje za drugu tku

b. Definisati p@etnu t&ku za pomeranje, a zatim definisati drugtkta tatku pomeraja

Svaki objekat koji je kompletno uokviren présim prozorom bie pomeren bez stfevanja.

2
4
objekti selektovani sa tafke definisane za rezultat
preseinim prozorom streCovan)e

Koncept:

Za stréovanje objekta, definiSete baznutka, a onda t&ku pomeranja, tj. scale faktor. Posto
stre&ovanje pomera krajnje dke koje leze u pregeom okviru, morate da selektujete objekat sa graese
okvirom. Da bi stréovali sa véom ta&no%u, moZete da kombinujete gripovanje sa vezivanjdijekata,
vezivanjem na mrezu i vektorom relativnog pomeranja
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Isecanje (TRIM)

7&..

Ikona: L

Meni: Modify/Trim

Komandna linija: trim

Procedura:

Skracivanje objekta

1. Modify/Trim

L
=

2. Selektujte objekte kojie vam sluziti kao Lo Co -
.- . . selektum_njesec_lr.ra selektovanje delova koji rezultat
s&iva (ako Zzelite da selektujete SV sa preseinim okvirom treba da se isekn
objekte u crteZzu kao potencijalinaise,
pritisnite ENTER bez selektovanja bilo kog objekta)

3. Pritisnite na desni taster
4. Selektujte deo objekata koji Zelite dacist
Koncept:

MozZete da skraujete i da produZavate objekiii se krajevi sastaju sa drugim objektima. To&nda
moZete da kreirate objekte kao Sto su linije a ataldn namestate da se prilagodataizmetu dva objekta.

Objekte koje selektujete kaocsen ili granice s&iva nisu potrebne da se seku sa objektom koji && se
MozZete da seete ili produzavate do projektovanog ugla ili dojpktovanog preseka.

Da selektujete geometriju unutar bloka kao granioorate da koristite jednu, prése ogradu ili
podrazumevanu granicu.

Se&iva mogu biti linije, lukovi, krugovi, polilinijeglipse, splinovi, prave, poluprave, regioni i blako
koji takode mogu bitilayout viewport objekti na mestu za papir.

Objekat moZe da bude i&eo i objekat koji se s&e. Kao na sledem primeru konstrukcijske linije
koje formiraju séiva mogu da se takie iseku:

Tl LT[

— | — J\__" . : P__'I‘.:
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Produzenje (EXTEND)

-/

Ikona:

Meni: Modify/Extend

Komandna linija: extend

Procedura:
ProduZenje objekta
1. Modify/Extend

2. Selektujte objekte kojie sluZziti kao granica produzenja (ako Zelite dalgejete sve objekte u
crteZu kao potencijalna&ea, pritisniteENTER bez selektovanija bilo kog objekta)

3. Pritisnite na desni taster miSa

4. Selektujte deo objekata koji Zelite daciste

| %\ ({ ﬂ\ :k I@i_?r:f ]

\“ﬁ D74 \ N NQYY
selektovana ub]EI-:h koji se re;ltat
granica produzava

Koncept:

Produzavanje (extend) radi nacal n&in kao i seéenje. MoZete da produZujete objekat tako da se
tatno zavrSavaju na gramim ivicama drugog objekta.

MoZete da produZujete objekte bez zatvardrfdM komande. Potrebno je da drz&HIFT i da
selektujete objekte koji treba da se produze.
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Podeliti (BREAK)
[

Meni: Modify/Break

Ikona:

Komandna linija: break

Procedura:

Podeliti
1. Modify/Break

2. Selektujte objekat za deljenje (po default-wikéana kojoj je selektovan objekat je prvakia
prekida. Da izaberete drugi pata#ta, ukucajté (First) i definiSite t&ku prekida

3. DefiniSite drugu t&ku prekida

prva tacka prekida druga tacka prelada rezultat

Koncept:

Koridéenje prekida je pogodan dia za kreiranje rupa u objektu, kao rezultat dqgbige dva objekta sa
rupom izmeu njih. BREAK secesto koristi za pravljenje mesta za blokove ilubacivanje teksta

MozZete prelomiti slede objekte:

- Lukove

- Krugove

- Elipse i elipténe lukove
- Linije

- Polilinije

- Prave i poluprave

- Xline-ove
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Iseéi ugao (CHAMFER)

Meni: Modify/Chamfer

Komandna linija: chamfer

Procedura:

Ise¢i ugao na dva neparalelna linijska segmenta
1. Modify/Chamfer
2. Selektujte prvu liniju

3. Selektujte drugu liniju

Namestanje razdaljine za s&nje ugla
1. Modify/Chamfer
Ukucajted (Distances- razdaljine)

Ukucajte prvu razdaljinu od ugla I;"_" i IQ —I—

2
3
4. Ukucajte drugu razdaljinu od ugla
5

jednaka rastojanja = nejednaka rastojanja
Selektujte linije za s®nje

Isecanje pod uglom sa ténom duzinom i uglom

. razdalyma
1. Modify/Chamfer emfera
2. Ukucajtea (Angle - ugao) prva tacka

2
[ 4 ~__ |
Ukucajte razdaljinu od ugla duz prve linije % & ﬂfJ,uuga.»::
b=

Ukucajte ugao

a > W

Selektujte prvu liniju, pa zatim drugu liniju

Isecanje pod uglom cele polilinije
1. Modify/Chamfer

2. Ukucajtep (Polilinija)
[ ﬂ

3. Selektujte poliliniju (Polilinija je is&ena pod cele] polilinija Ttat
uglom koristéi vazete metode i vaze daljine)
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Isecanje pod uglom viSestrukih objekata

1.

2.

4.
5.

Koncept:

Modify/Chamfer
Ukucajte vrednost u Multiple

Selektujte prvu liniju ili ukucajte opciju i komgieajte upite za tu opciju, pa posle selektujteuprv
liniju

Selektujte drugu liniju

Selektujte prvu liniju za slede odsecanje ili pritisnitENTER ili ESC da zavrSite komandu

Koris¢enjeCHAMFER je brz n&in da se kreiraju linije izn# dve neparalelne linij&esto se koristi
da predstavi isen ugao korner&CHAMFER moZe takde da se koristi za sve uglove polilinije.

MozZete iséi linije, polilinije, prave, poluprave. Sa metodaardaljine definiSete kafinu svake linije
koju hatete da se ise ili doda. Sa metodom ugla, moZete thkala definiSete duZinu i ugao koji se pravi sa
prvom linijom. MoZete zadrZati objekat koji je bfye isecanja, ili moZete da tste, produZzite do linije

isecanja.

Ako su oba objekta koji se isecaju na istom lejdinija isecanjace biti u istom lejeru, u druggem
slu¢aju bice u lejeru koji je trenutno vadie To vazi i za boju i tip linije.

U slwéaju da isecate poliliniju koja sadrzi lukove, tktwi ne smeju da budu susedni. Ako su odvojeni
lukom kao na slici dole, isecanje briSe luk i zajugnga pravom.

Iném segmetn polilinyge ——;

=
=
I
=

——

1

prvi deo polilinije drugi segment rezultat
zelektovan polilinije selektovan lintja zamenjuje huk

Kada isecate poliliniju, AutoCARBe samo skratiti one segmente koji duZz segmentauimasta da se

skrate.
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Zaobliti ugao (FILLET)

Meni: Modify/Fillet

Komandna linija: fillet

Procedura:

Namestanje radijusa zaobljenog ugla
1. Modify/Fillet

2. Ukucajter

3. Ukucati radijus zaobljenja

4. Selektujte objekte koje Zelite zaobliti

Zaobljenje dva linijska segmenta

1. Modify/Fillet v
2. Selektujte prvu liniju } | [
| l |
Co ) o i
| | |

3. Selektujte drugu liniju

selektovane hinije rezultat

Zaobljenje cele polilinije

1. Modify/Fillet ",

2. Ukucajtep (Polilinija)

Lt
aallias W
3. Selektujte poliliniju (Polilinija zaobljena I
koristesi vazesi radijus) C_ 5

Isecanje pod uglom viSestrukih objekata
1. Modify/Fillet
2. Ukucajte vrednost u Multiple

3. Selektujte prvu liniju ili ukucajte opciju i kompieajte upite za tu opciju, pa posle selektujteuprv
liniju

4. Selektujte drugu liniju

5. Selektujte prvu liniju za slede zaobljenje ili pritisnit&ENTER ili ESC da zavrSite komandu
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Koncept:

Zaobljenje vezuje deo objekta u glatko uklopljek digfinisanog radijusa.

Zaobljenje moZete da vr3ite na lukovima, krugovimslipsama i eliptinim krugovima, linijama,
polilinijama, pravama, polupravama i splinovima.

Ako su oba objekta koji se zaobljuju na istom lejduk fillet-a ¢e biti u istom lejeru, u druggem
slaju bice u lejeru koji je trenutno vadie To vaZzi i za boju i tip linije.

U slkkaju da stavite duZinu radijusa 0, dva objeldditi pod pravim uglom

dve limije dve linije zaboljene  dve linije zaobljene
pre zackljema sa radijusom sa mula radijusom

Mozete da zaoblite i paralelne linije, polupraverave. AutoCAD ignoriSe trenutni radijus i pravklu
koji ima prenik veli¢ine razdaljine tih dveju linija. | pripada ravnijkdormiraju te dve linije. Prvi objekat koji
selektujete ne sme da bude prava dok drugi objekde da bude. Na narednoj slici je dat primer:

1

L1 : L1 ! A
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Razdeliti — eksplodirati (EXPLODE)

-

Meni: Modify/Explode

Komandna linija: explode

Procedura:

Razdeliti — eksplodirati blok
1. Modify/Explode
2. Selektovati blok za eksplodiranje

3. PritisnutiENTER (Blok je razdvojena na njene komponente, ali deffanbloka joS uvek postoji u
biblioteci i moZe kasnije da se ubaci)

Koncept:

Ako Zelite da menjate jedan ili viSe objekata unuibbka zasebno moZete da eksplodirate blok, u
njegove delove. Posle menjanja moZete da:

- Napravite novi blok
- Promenite vé postojéi blok
- Ostavite komponentu odvojenu za naredne upotrebe

MozZete automatski da eksplodirate blok dok unobitgk Stikliranjem svojstvaExplode u Insert
dijalogu.

MozZete da eksplodirate:

Poliliniju

- Luk (u eliptiéne lukove)
- Blok

- ViSeredni tekst

- Multiliniju

- Region
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Lejeri - slojevi, nivoi (LAYERS)

CrteZ moze sadrzati linije koje predstavljaju pkejg odrelenih karakteristika i racionalnu organizaciju rada
na crteZu predstavlja prividno razdvajanje ovihreihta u grupe. To se postiZe lejerima. Svaki otl objekata
moze biti smeSten u imenovani lejer dreiggg naziva, kome su dodeljeni odemi tipovi linija, debljina, boja,
itd. Na primer, raztiite lejere mogu predstavljati linije zidova, linigolarije, linije Srafura, itd. Lejeri su vrlo
pogodni za rad, jer omogavaju preglednost na crteZu i Stampanje.

Po default-u kada zapoete novi crtez, odabrani lejer je 0 (nulti).

Upravljanje lejerima vrSi se prekayer Properties Managera, koji se mozZe pozvati na slédengine:

Iz menija: Format / Layer...
Ikona: pritiskom na uokvirenu ikonicu sa slike
<[V a®umo Tvls €

Napomena: Ukoliko ova paleta sa alatkama nije iviglj moZete je dodati desnim pritiskom na palete i
odabirom opcijd_ayers iz menija, a zatim prevtanjem usidriti na Zeljeno mesto.

— _ =
| Il Layer Properties Manager 2 3 @

E % HE :t!."', )( q’ Current layper: [

| @ == Al | Stat Mame On | Freeze | Lock| Color | Linetype | Lineweight | Plat Style | Plot| Description

; E All Uzed Layers B ] S0 i white S P N T 5
L4 |

All: 1 lavers displayed of 1 total layers

[ irvvert filker [+] &pply to layers toolbar K ] [ Cancel
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Osnovne komande koje sluZze za manipulaciju lejesmaa prethodnoj slici bayer Properties Manageru
obelezenesal,2i3:

1. New Layer (Alt+N) — sluzi za kreiranje novog lejera — pridisn na nju u listi ispod stvara se novi lejer
kome treba dati ime, definisati boju, debljinug finije, itd.

2. Delete Layer(Alt+D) — sluZi za brisanje selektovanog lejera
3. Set Current (Alt+C) — lejer koji je selektovan ovom komandowspaje aktivan

Ispod ovih komandi, nalazi se prostor gde su eatissvi postojé lejeri u vaSem crtezu. Na prethodnoj slici je
samo jedan — nulti. Primer kako bi to izgledalo&adim ovog imate jos vasih lejera, vidi se nd &jmod:

i Layer Properties Manager X
S % i s, 2 4/ Curentlsyer 0
[ = == 2l Stat Mame O | Freeze | Lock | Colar Linetype Lireweight Flot Style | Plat D
< All Used Layers J O 4 & 3 MW white Continuous Default &
Zidowi d @ Ty Wred Continuous e (.40 mm by
Stolarija 7 @ J'L; O yellow  Continuous 0.20 mm &‘:;;t
Sefwe 1 O ) Boeen Conlinows =
£ >
All: 4 layerz dizplaped of 4 total layers
[T et filker [T &pply to lavers toolbar oK. l [ Cancel J I Apply J [ Help

Zna&enje kolona u listi lejera:
Status Pokazuje koji je lejer aktivan (onaj koji je Stildn zelenim znakom). Na sled® slici aktivan lejer je 0.
Name Naziv lejera (mozZe se promeniti levim pritiskomgzan naziv)

On: Prikazuje da li je lejer ukliten ili isklju¢en (da li je znak u vidu sijalice aktivan; uldjuanje i
iskljucivanje vrsi se jednostavnim pritiskom na znak &ig)l Na sledéoj slici iskljuc¢en lejer je Zidovi.

Freeze i Lock Prikazuju da li su lejeri zamrznuti, odnosno zaidpi, a reguliSe se levim pritiskom na znak.
Na sledéoj slici zamrznut i zakljgian lejer je Stolarija.

Color: DefiniSe boju u kojoje se lejer prikazivati na crtezu i eventualno hojkojoj ¢e se Stampati. RegulisSe
se levim pritiskom na samu boju.

Linetype: Pokazuije tip linije (kontinualna isprekidanaka-crta, itd.). DefiniSe se levim pritiskom na liipje.

Lineweight: Prikazuje debljinu linije. DefiniSe se levim psikiom na oznaku.
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Plot style N&tin na kojice lejer biti Stampan.

Plot: Prikazuje mali znak u vidu Stamjza Sto oznéava dace taj lejer biti Stampan onako kako se javlja u
crtezu. Ukoliko je znak Stampa precrtan (dole, kao Sto je &hji sa lejerom Srafure), taj lejerdeebiti Stampan,
iako je vidljiv u radnom prostoru AutoCAD-a.

i Layer Properties Manager @
ﬁ %:. F{‘:l ELM'_. x J Current layer.
—':_‘_5. Al 1[5t Name | On | Freeze | Lock| Calar | Linetype | Lingweight | Plat Style | Plot| D
=z Al Used Layers + 0 Y L 0y W whie Continuous Default S
Zidowi @ & T3 W red Continuous e ) 40 mm Y
Stolarija ) & @ [ yellow Continuous —— 0.20mm i
£ | 2|
All: 4 lapers dizplaved of 4 total lavers
[Tt filter [] Apply ta lapers toolbar 0K l [ Cancel ] [ Spply ] [ Help

Odabir lejera, iskljsivanje, zamrzavanje i zakBavanje lejera, mozZze se vrsiti i iz palete sa alatka
ekspandiranjem strelice sa desne strane.

% | ¥ Q% Tl Zidovi vl €
SEOL ] N
W -'?:! Srafure
¢ (018 0 Stolaria
¢ 0B Tl Fidovi

Na prethodnoj slici, izmiu ostalog, utavaju se jo$ dve ikonice sa desne strane:
Prva == olakSava postupak odabira lejdkaliko je selektovan neki objekat na crtezu, pkitim na
A

ovu ikonicu, taj lejer postaje aktivan (odabran).

Druga ﬁ vas viéa korak unazad koji sesé odabira lejera.
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Kotiranje (DIMENSIONS)

Dimenzionisanju ili kotiranju u AutoCAD-u moZe sggpupiti na dva néna:

Iz menija: Dimensions— gde su izlistane sve opcije vezane za kotiranje

Iz palete sa alatkama: || % © QA MIF MM RE® AL (Swid  [v]4

Napomena: Ukoliko ova paleta sa alatkama nije iviglj moZete je dodati desnim pritiskom na palete i
odabirom opcijdDimensionsiz menija, a zatim prevete na Zeljeno mesto.

|"—"| 1 — 22289
Linear Dimension — postavija kotne linijje paralelno sa osar
koordinatnog sistema u kome se crtez realizujeir&ue se vrsi tako Sto
se najpre odabere ova komanda, zatim desni pritisakeferentnu tku =°7'’ L shos
pocetka kote, a zatim na referentnikta kraja kote (pick points). '
—{ 14265 L

Y

Aligned Dimension— funkcioniSe na isti i#n kao iLinear Dimension, s
tom razlikom $to postavlja kotne linije (nezavismbkoordinatnog sistema”
paralelno da pravom koja je definisana referentaifikama (pick points). L&730

— 14265 L

T
~

6277

©

Radius Dimension- sluZi za kotiranje poluptaika kruznice. FunkcioniSe
tako Sto se najpre odabere komaridadius Dimension a zatim se
pritiskom na kruznicu automatski pojavljuje kotniijh, koja se sledém
levim pritiskom treba pozicionirati na Zeljeno neest

RO.6//3

® 91.7556

Diameter Dimension— funkcioniSe na isti & kao iRadius Dimension
s tim Sto u ovom sltaju kotira prénik kruznice.

A

Angular Dimension — sluZi za kotiranje uglova. FunkcioniSe tako ¢
se najpre odabere komandagular Dimension, zatim se pritisne na
jedan krak ugla, a zatim i na drugi krak ugla kowgite.
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%

Quick Dimension — vrSi kotiranje objekta samo pritiskom na njegezicioniranjem kotne linije, bez potrebe
da se kotiraju peetna i krajnja r&ka. Najpre se odabere ova komanda, zatim se @ritianobjekat koji se Zeli
da se iskotira i t@m pritiskom se definiSe pozicija kote. Po defaulte je Linear

Dimension za linijske objekte Radius Dimensionza kruzne. »mmr

=)

Baseline Dimension- vrsi kotiranje uvek od getne tgke prethodne kote, koliko goc
je potrebno.

- ]
Continue Dimensions— sluZi za nastavljanje kotne linije u odnosu é&emu kotu, x
tako Sto krajnju pikiranu tku prethodne kote, smatra g@nom pikiranom té&om
naredne kote.

Editovanje kota

Editovanje kota moZe se izvrSiti predimension Style Managefa dijaloga koji se poziva iz menija
Dimensions opcijomStyle...

il Dimension Style Manager

Current Dimzstyle: Standard
Stylez: Presview of: Standard

| Standard Set Current

|
| | (’-ﬁh\*. /;‘\ EAELT Override. .

LA ) -
| g0° %
"I.\"\ﬁﬁ_,/' ‘f \ >/ Compare...
Mo }

R0,8045—"
Ligt: Dezcription
I . Standard
{ Al styles vi bl

Cloze ]

Help

Kote se mogu editovati pritiskom nodify... u nizu mogudih opcija na desnoj straBimension Style
Manager prozora. U tom skaju otvara se slededijalog:
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iz Modify Dimension Style: Standard

| Lines and Amows | Test | Fit Frimary Urits | &ltemate Urits | Tolerances|
Dimenzion Lines
Calar: M EyElock | ‘_‘ 1,0159 |—
Lineweight: [- ByBlock ™
Extend beyond tick s L. 1955 ‘ E 0207
Bazeline spacing: | 03800 g ! |: + } E\lT' \
L, ‘\
Suppress: Ctimn Lire 1 Diimn Line 2
[ O IR0.28045 _
Extenzion Lines Arrowheads _
J— — . Clazed filled [ |
Colar: | Il ByBlock [ | . : E = ?SE = ..I. i e
Lineweight: [— BywBlock, ™ e E Sl v
e - Leader | W Closedfiled v
Extend beyond dim lines: 101800 :v" i - A
: . Arrow size; (0.1800 1
Dffzet f igir: |0.0625 e :
S G L Center Marks far Circles - =
Suppress; [ |EstLine1 [ ExtLine 2 Type: b ark. SIEE 0.0300 I:
[ k. ] I Cancel ] I Help

U njemu se uéava niz kartica-podopcija:

Lines and Arrows -  u kojoj se definiSe sam izgled kotne linije, tikalne i horizontalne, valinu kotne
strelice, vrstu kotne strelice zavisno od standatda

Text - definiSe sve Sto secdi teksta (brojeva) na kotnoj liniji — vrstu slowaeli¢inu slova,
orijentaciju slova, udaljenje slova od kotne liniel.

Fit - definiSe polozaj slova i strelica u &jevima malih rastojanja, kada je kota isuvise
kratka da primi tekst, sa liderom ili bez, itd.

Primary Units - definiSe tip mernih jedinica, preciznost, deaim zarez, itd.
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Stampanje (PLOT)

Opcija za Stampanje pokeese s&ile / Plot...

il
Page setup Plok skyle bable (pen assignments)
Marrie: | #Mone:> [ add... |Mone [ae] A5
Printer/plotter Shaded viewpork options
Fliie: 55 Nane i Shade plaot As displayed |
Plotter: Mone kg5 — Cuality | Mormal v |
Where; Mot applicable I

Description:  The lavout will not be plotked unless & new plotter

configuration name:is selected. Plot options

[IPiat in background

— . 0'TT—

Paper size humber of copies
r | Plot with plot sty !
ANSI A (8,50 % 11,00 Inches) v EhRElAR Rl .
Plat area Plok scale
1
o eE Rtk papa) [IPlat stamp o 1
Displ || |
Isplay [ Scale; [(J=ave changes to layout ]
Plok offset {arigin set ba printable area) i Drawing orientation
. | 0.000000 | inch [Jzenter the plat o () Partrait
(%) Landscape ‘ ey
y: | 0000000 | inch T

[ JPlat upside-down

I (a4 ] I Cancel J [ Help I @

Pozivom opcijePlot, otvara se dijalog nazvadtiot — Model. On sadrZi sleda podeSavanja:
- Page Setup
- Printer/Plotter — odabir Stamps/plotera, ekspandovanije strelice sa desne strane
- Paper Size- odabir veltine papira na kome Zelite Stampati

- Plot Area — nudi 4 opcijeDisplay, Extents, Limits i Window. Najge&e kori¥ena opcija
od njih jeWindow, koja daje mogénost selektovanja ,prozora“ koji bi bio okvir, odstm
granica onoga Sto treba da se odStampa. (Odabweropxije, pre nego Sto se crteZ posalje
na Stampu, AutoCAD nudi opciju da odaberete StiteZzetiStampati.)
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Plot offset (origin set to printable area)— definiSe poloZaj onoga 5to se Stampa u odnosu
na ivice papira na kome se Stampa. Opcije sa léames nude mogduost preciznog
ukucavana odstojanja crteza u odnosu na margineagap X i Y osi. Desno od njih nalazi
se opcijaCenter the plot Ukoliko je ova opcija izabrana, AutoCAD crteZ fadja tano

na sredini papira na kome se Stampa, sa podjednadaljenjem od svih margina.

Plot Scale— definiSe razmeru u kojog crteZ biti Stampan. PodeSavanje razmere je ésogu
(opcije su aktivne) ukoliko opcija pri vrhEit to paper nije izabrana. U zavisnosti od
jedinica u kojima je crtez, razmera se podeSava@alkanjem odnosa u dva paema polja
(u Custom varijanti) ili odabirom neke od standdindrazmera, expandovanjem strelice.
Ukoliko je opcijaFit to paper izabrana, razmera postaje za&§jona, nestandardna, i to je u
stvari sliaj kada crtez koji se Stampa, treba da se uklogiapér na kome se Stampa, bez
obzira na razmeru.

Plot styile table (pen assignments} nije od zn&aja za ovaj nivo rada u AutoCAD-u.

Shaded viewport options— sadrzi dve opcijeShade plotnudi moguénost odabira stila
Stampanja, da li je tAs Displayed Wireframe, Hidden ili Rendered druga opcija tie se
kvaliteta Stampe Quality, pritom ukoliko odaberet€ustom, imate moganost odabira
broja DPI (dots per inch).

Plot Options — ostaju po default-u za ovaj nivo rada u AutoCAD-

Drawing Orientation — nudi opciju odabira orijentacije Stampanja u aglnna papir —
vertikalna ili horizontalna orijentacija crteZaq(trait ili Landscape.
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